F- JA G-IKAISTEN ALUELEIRIEN KILPAILUMAARAYKSET
Leirilla pelataan F- ja G-ikaisissa virallisilla Naperosaannoilla.
OTTELUAIKA, TAUOT JA AIKALISAT

Otteluaika on 2 vuoroparia.

Leiriotteluissa ei vieteta taukoja tai aikalisia. Mydskaan kunniajuoksun jalkeen ottelua ei
vihelleta poikki.

ARVONTA

Jokaisessa leiriottelussa lyontijarjestys arvotaan ennen ensimmaista vuoroparia.
MITALIT

Leirilla jaetaan kaikille osallistumismitalit. Leirilla ei pelata sijoituksista.

LEIRIPASSI

Jokaiselta leiriottelussa poytakirjaan merkitylta pelaajalta vaaditaan leiripassi. Lisaksi
leiripassi vaaditaan kahdelta joukkueeseen kuuluvalta pelinjohtajalta / huoltajalta, joista
toisen on oltava taysi-ikainen.

KOULUTUSVAATIMUKSET

Leireillda on voimassa minimitutkintovaatimukset (1 henkilé/joukkue). Henkilén on
taytettava koulutusvaatimus ja hanen on toimittava joukkueessa 1. tai 2. pelinjohtajana.

Tamaén leirin koulutusvaatimuksena on suoritettu 1-tason koulutuskokonaisuus "Toimiva
joukkue” (tai suoritettu PML).

VALINEET

Ottelut pelataan virallisilla valineilla.

F- ja G-ikaisten sarjoissa mailan maksimipituus on 90 cm.

KYPARAN KAYTTO

Leirilla kyparan kayttaminen on pakollista kaikilla pelaajilla sisa- ja ulkopelissa. Kypéaran
kayttopakko alkaa joukkueiden alkulammittelysta. Leukahihna on oltava kiinni.
Sisapelaajan rikkoessa kayttopakkoa, tuomitaan laiminlyénnista tekninen palo. Jos kyparéa
tahattomasti putoaa, on juoksijalla oikeus jatkaa lopulliseen ratkaisuun ilman kyparaa.

Kyparan kayttdpakon laiminlydnnistéa tuomitaan ulkopelaajalle huomautus ja toistuessa
varoitus.



YLI-IKAISYYS

Alueleirien yli-ikaisyysluvat haetaan samalla lomakkeella kuin aluesarjojen yli-
ikaisyysluvat. Yli-ikdinen pelaaja merkitdan poytakirjassa nimen perassa olevalla Y-
kirjaimella. Yli-ikdinen pelaaja ei voi toimia joukkueensa lukkarina.

Yli-ikaisyyssaanto ei ole voimassa G- ikéaisten sarjoissa. Myodskaan G-ikaisten
pienpelisarjassa joukkue ei voi peluuttaa yli-ikdista pelaajaa.

JOUKKUEIDEN YHDISTAMISOIKEUS LEIRILLE

Leirille voi osallistua yhdistelmajoukkueella, josta on ilmoitettava leirin jarjestajalle
ilmoittautumisen yhteydessa.

Yhdistelm&joukkueessa voi olla pelaajia kolmesta (3) eri seurasta.
PELAAJIEN LAINAAMINEN

Leirilla sallitaan pelaajien lainaaminen joukkueesta toiseen, mikali se on pelaajien maaran
suhteen perusteltua. Luvan saamisen edellytyksen& on ennalta tehdyn
peluutussuunnitelman hyvaksyttaminen ja toimittaminen leirin kilpailun johtoryhmalle, joka
valvoo suunnitelman toteutumista. Lainapelaaja merkitdan poytakirjaan "L"-merkinnalla.
Mikali asiassa havaitaan vaarinkaytoksia, on leirin kilpailun johtoryhmalla oikeus peruuttaa
myo6nnetty lupa.

TUOMARIT
Leiriottelut tuomitsevat tuomarileirilaiset.

Mikali ottelussa on tuomaritarkkailija niin hanelld on oikeus puuttua tuomareiden
ratkaisuihin, mutta ainoastaan pelituomarin valityksell&.

TUOMARIVELVOITTEET

Jos seuralta osallistuu leirille yksi tai kaksi joukkuetta, tulee seuran tuoda leirille yksi
tuomari.

Jos seuralta osallistuu leirille kolme tai nelja joukkuetta, tulee seuran tuoda leirille kaksi
tuomaria.

Jos seuralta osallistuu leirille viisi tai useampia joukkueita, tulee seuran tuoda leirille kolme
tuomaria.

Mikali seura ei noudata tuomarivelvoitetta, laskutetaan seuraa yhdella ylimaaraisella
leiripassilla puuttuvaa tuomaria kohti.

Leiriorganisaatio maarittelee paivamaaran, mihin mennessa jokaisella joukkueella on
mahdollisuus tayttdd tuomarivelvoite.



Poikkeuksena 2022 Pohjoisen alueen leirit: yksi tuomari / joukkue.
JARJESTELYVUOROT

Leirilla ei ole erikseen nimettyja jarjestelijgjoukkueita, vaan jarjestelyvuorot hoitavat
pelaavat joukkueet. Kotijoukkue nimeaé otteluun kirjurin, kolmos- ja takarajatuomarin.
Vierasjoukkue nimeaa kakkostuomarin ja tulostaulunhoitajan.

PELAAJAVAIHDOT

Jokainen ottelussa poytakirjaan merkitty pelaaja pelaa vahintaan yhden sisa- ja
ulkovuoron. Kaikissa otteluissa (pois lukien pienpelisarja) pelaajavaihdot tehdaan
ensimmaisen vuoroparin jalkeen, taman jalkeen vaihtoja ei tehda kuin
loukkaantumistapauksissa. Loukkaantuneen pelaajan voi vaihtaa takaisin numerolle 1-9
ainoastaan ensimmaisen vuoroparin jalkeen tapahtuvien pelaajavaihtojen yhteydessa.

VUORONVAIHTO

Leirilld vuoronvaihto tapahtuu, kun kolme sisépelaajaa on palanut ja joukkueen kaikki
pelaajat ovat kayneet kerran lyontivuorossa tai vimeistaan, kun kaikki pelaajat ovat olleet
kaksi kertaa lyontivuorossa, ellei kolmea paloa ole syntynyt. Jokerit voivat ly6da vain
kerran vuoroparin aikana.

Jos toisessa joukkueessa on vahemman pelaajia kuin toisessa, vuoronvaihto tapahtuu,
kun molemmat joukkueet ovat saaneet yhta monta lyéntivuoroa. Tassakin tapauksessa
lydntivuorot etenevét aina lyontijarjestyksen mukaisesti. My6s tassa tilanteessa jokerit
lyévat vain kerran vuoroparin aikana.

Jokaisen jokeripelaajan on kaytava lyémassa ennen kuin vuoron aloittanut sisapelaaja
tulee samassa vuorossa toistamiseen lyontivuoroon.

JOKERIPELAAJAT
Jokeripelaajan kayttd on sallittu kaikissa otteluissa.
Jokeripelaajat saavat lydda vuoroparin aikana yhden lyéntivuoron verran.

Poytakirjaan voi merkita kerralla enintaan 12 pelaajaa. Joukkueen koostumusta voi
muuttaa kesken ottelun, jos pelaajia on enemman kuin 12.

KYSYMYS- JA HARHAHEITOLLA ETENEMINEN

Alueleirilla pelattavissa otteluissa harhaheitto rajoittaa etenemista. Juoksijat saavat edeta
enintddn yhden kenttédpesan yli siita hetkesta, kun heitto ohittaa ulkopelaajan, jolle heitto
oli tarkoitettu. Etenemisrajoitus paattyy, kun pallo on seuraavan kerran ulkopelaajan
hallussa varsinaisella pelialueella.

Kysymysheitolla ja kysymysheitosta tulevalla harhaheitolla ei saa edetd. Etenemisoikeus
alkaa syottohetkesta.



VAPAATAIVAL

G-ikaisten sarjoissa kahdesta saman ly6jan saamasta vaarasta syotosta saa karkietenija
vapaataivaloikeuden tai ly6ja vapaataivaloikeuden ykkdselle. Taman jalkeen lydjélle
tulevat vaarat syotot ovat mitattomia. Mitattoman syoton aikana voi edeta.

F-ikaisilla noudatetaan normaaleja syottosaantoja.

JOUKKUE

Leiriotteluissa joukkueen muodostavat enintddn kaksi pelinjohtajaa ja enintaan 12 pelaajaa
(kts. myos pelisaantojen liite, naperopesissdannot § 7). Jokeripelaajilla tulee olla selvasti
erottuva jokeritunnus (paita, liivi tai hihatunnus). Joukkueen koostumusta voi muuttaa
ensimmaisen vuoroparin jalkeen, jos pelaajia on enemman kuin 12.

Pienpelijoukkueessa pelaajia voi olla ottelussa enintdan 7.

PELINJOHTAMINEN

Sisdjoukkueen pelinjohtajat saavat hillitysti johtaa joukkueensa pelid, mutta he eivat saa
vedota syottoja vaariksi.

Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saavat hillitysti johtaa kenttdpuolelta joukkueen
molemmat pelinjohtajat, toinen etukentan 2-puolelta ja toinen takakentéan 3-puolelta.

VALITUS OTTELUN KULUSTA

Valitukset (peséapallon kilpailuméaaraykset § 30.3) kasittelee valittomasti leirin kilpailun
johtoryhma, jonka tekeméa paatds on lopullinen eika siita voi valittaa Pes&palloliiton
toimielimille.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava 50 euroa leirin kilpailukansliaan

valittomasti ottelun paatyttya ennen valituksen kasittelya. Leirin kilpailun johtoryhmé&n on
ennen valituksen kasittelya varmistettava, ettd maksu on maksettu. Mikali valitusmaksua ei
makseta edella mainitulla tavalla, ei valitusta oteta kasittelyyn. Maksu palautetaan, mikali
valitus hyvaksytaan.

JARJESTYS SARJASSA

F- ja G-junioreissa ei laadita paremmuusjarjestysta (sarjataulukkoa) eika jaeta
leirimestaruutta tai muita sijoituksia.

RANGAISTUKSET
Kaikki rangaistukset merkitaan ottelupdytakirjaan.

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan kaikki leirilla annetut rangaistukset leirin
kilpailupaallikélle ja tuomaripaallikdlle valittomasti ko. ottelun jalkeen.



Liséksi pelituomari velvollinen tekemaan aina raportin valittomasti ko. ottelun jalkeen leirin
kilpailupaallikélle, jos ottelussa on annettu peli- tai ottelurangaistus.

Leirin kilpailun johtoryhmalla on oikeus antaa lisdrangaistuksia, poistaa tai lieventaa
pelitapahtumissa annettuja rangaistuksia.

Mikali henkildiden peli- ja toimitsijakieltoa jaa karsittavaksi leirin jalkeen, ottaa
Pesapalloliiton operatiivinen johtoryhma asian kasittelyyn ja tekee paatoksen leirilla
annetun peli- ja toimitsijakiellon vahvistamisesta tai muuttamisesta koskien ko. henkildiden
leirin jalkeistad pesapallotoimintaa. PPL:n operatiivisen johtoryhman toimivallan ylittyessa,
asian kasittelee PPL:n johtokunta toimivaltansa puitteissa. Ko. henkilo ei ole véliaikaisessa
peli- ja toimitsijakiellossa asian kasittelyn aikana, ellei ko. asiaa kasitteleva PPL:n
kurinpitoelin toisin maaraa.

RAJOITUKSET

Leirien kenttdkohtaiset rajoitukset ilmoitetaan leirikohtaisesti ennen ko. leirin alkua. Mikali
kaksi tai useampi kenttd on piirretty rinnakkain ja pallo joutuu viereiselle kentalle, toimitaan
seuraavasti:

e Sille kentélle, jolle pallo tulee, vihelletaan peli poikki, kunnes tilanne on pelattu
ratkaisuun. Peli kaynnistetaan uudelleen, kun ylimaarainen pallo on poistunut
pelialueelta.

e Silla kentéllg, jolta pallo on ly6ty tai heitetty, peli jatkuu normaalisti ilman rajoituksia.

Leirilla toimitaan ja pelataan reilun pelin, suvaitsevaisuuden, tasa-arvon ja toisia
huomioivan ilmapiirin ja kestavan kehityksen hengessa. Mikéli leirin johto havaitsee jonkun
leiriin osallistuvan yksilon tai rynméan poikkeavan mainituista arvoista, on leirin johdolla
oikeus puuttua havaitsemaansa epékohtaan.



